


QuICo
E A FLORESTA

PORTUGUESA

@ CASAS LIVRES
CASAS LIVRES

@ ARVORES

@ PERIGO

@ INCENDIO

INSTRUCOES

NUMERO DE JOGADORES

2 a 6 jogadores individuais ou numero
ilimitado distribuido por 6 equipas no maximo.

5 Deixaste uma garrafa de vidro na floresta!

9 Fizeste uma fogueira no teu pic-nic!

23 Apanhaste flores quando foste passear no parque.
TEMPO DE RESPOSTA
Pede ao teu professor ou responsavel
que estipule um tempo para o jogador
ou equipa responder as questoes.

27 Perigo de incéndio! A floresta perto de ti esta
abandonada e cheia de lixo!

31 Foste com os teus amigos cortar azevinho para o Natal.

CHEGADA!

35 Colheste arvores e ndo replantaste nenhuma!

39 Cortaste todas as arvores ao mesmo tempo

. A iqo!
Faz os teus pedes com cartolina, com e os animais ficaram sem abrigo

o tamanho que quiseres. Faz uma
dobra em baixo para servir de base.

DADO

Utiliza um dado que ja tenhas =/
em casa.

PARTIDA
Cada jogador/equipa lanca
o dado, quem tiver o niimero PERIGO
maior comega o jogo.

Se encontraste um perigo
ara as florestas recua 3 casas.
CASAS LIVRES P !

Casas Unicas de simples numeragao, m
sem qualquer tipo de consequéncia

para o jogador.

44 Usaste substancias téxicas no solo e agora
esta contaminado!

38

B3 Escreveste o teu nome numa arvore e deixaste-lhe
uma ferida no tronco!

57 Viste uma queimada e ndo ligaste aos bombeiros!

Se foste apanhado por um
" incéndio, recupera o oxigénio
ARVORES e recua até a partida.

Se descobriste uma espécie de arvore,
acerta a adivinha do poster que tem m
aimagem correspondente. Se acertares,

avanga 3 casas. Se errares deves Chegaste a ultima casa,
manter-te na casa sem avangar. és o vencedor deste jogo!




